Tutorial Corel Draw

Membuat Efek Tulisan Glossy
Tools: Pick Tool, Text Tool, Intersect, Fill, Transparency
Waktu: 15 Menit

1. Jalankan  program  Corel Draw, saya

H + Eile | Vi Tools  Hel
menggunakan versi X4, buat file baru dengan m'f S — i G
memilih menu File >> New atau dengan & wewErom Template. .
shortcut (Ctrl+N) B o=n.. Hfe
Close
Close All
Save... Chrl+5
Save As.. Chrl+5hift+5

Save As Template. ..

Revert

Acguire Image

Import... Chrl+D
Export... Chrl+E
Export For Office...

Send To

2. Buat tulisanmu dengan Text Tool (Shorcut F8).
Perbesar dengan menggunakan pick tool sesuai
dengan kebutuhan. Ganti tipe font agar terlihat
menarik. Saya menggunakan Futura Hv Bt.
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3. Beri warna gradasi dari gelap keterang. Pilihan
a 3
ini tersedia di toolbox Fill >> Fountain Fill Dialog EsnbuLl a‘

(shortcutF11) n— B uniomFil., shiftsFLl
Fountain Fill... F11

L
B raternFil.
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Texture Fill...
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Postscript Fill. ..
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Akan muncul Fountain Fill Dialog. Silahkan mencoba

satu persatu menu yang disediakan, intinya adalah, Horeortali [3 2]l | zeps  [B6 2] @]
menu ini untuk memberikan suatu obyek warna vertical [0 2] | Edgepad: [0 3w | = —
gradasi dengan kombinasi yang tak terbatas. — coler blend

* Two color " Custom

From: W~ | |7

W e 5|

Mid-point:  ——— f—— [50 | ﬂ

Presets: j | = PostScrpt Opkions. .
O | Cancel | Help |

Fountain Fill E
5. Saya menggunakan setting berikut: T _
—Center offsek

Tipe: Linear Horizontal [B =]=

Ang|e: -90° Yertical; u - |7

Color Blend: Two Color Calor blend

(+ Two color " Custam

From: black = -

To: Orange 3 u 35

Mid Point: 23 ot f [ 2|

Setelah itu klik Ok

Presets: j & | = | BostScript Dptions,, |
0K | Cancel Help |

Hasilnya adalah berikut:
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Berikutnya langkah membuat tampilan berkilau / glossy. Gunakan Rectangle Tool (Shorcut F6)
buat sebuah persegi panjang yang melintang di atas tulisan. Pastikan sisi bawah melintang

disekitar bagian tengan tulisan.

Pada menu Arrange, pilih Saping, klik pada pilihan shaping, langkah ini akan menampilkan
docker shaping pada bagian kanan jendela program.
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Pastikan obyek persegi panjang terseleksi (hal ini ditandai

| Shaping B oA
dengan adanya kotak hitam kecil di tiap sisi obyek). Pada docker
Shaping, pilih Intersect dari drop down menu. Centang Source |Interse':t ﬂ
Object(s) dan Original Object(s) T

i -

T

Leave Criginal;

[v Source Object(s)

[v Target Objectis)
Inkersect With

Lalu klik tombol Intersect With, kemudian klik pada obyek tulisan (sekali lagi, sebelum mengklik
tombol Intersect With, pastikan obyek persegi panjang telah terseleksi terlebih dahulu, hal ini
ditandai dengan adanya kotak hitam kecil di tiap sisi obyek)

Maka akan dihasilkan obyek baru persinggungan dari obyek persegi panjang dengan obyek
tulisan. Obyek ini tidak terlihat karena akan memiliki warna yang sama dengan warna obyek
text.

Hapus obyek persegi panjang karena sudah dibutuhkan lagi. Dengan hati — hati, klik pada bagian
persimpangan antara kedua obyek, maka akan ketahuan obyek yang tadi kita hasilkan dari
proses Intersect.
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Beri warna putih obyek baru tersebut.
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Langkah terakhir adalah menambahkan efek transparan pada

1@ A 0,8 2,

Blend -

obyek baru ini. Pada toolbox Interactive Blend Tool, pilih Ikon

Gelas (Interactive Transparency Tool) bawah sendiri

Conkour
Distort

Drop Shadow
Envelope

Extrude
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Transparency  Ctrl+T




15. Klik tahan (Drag) pada bagian atas obyek, kemudian tarik ke bagian bawah obyek.
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16. Lakukan penyesuaian pada level tranparansi seusai kebutuhan.
17. Contoh hasil akhir.
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